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LLI.5.5. "Gulli e Pennisi" di Acireale Acireale, 30 settembre 2026
Prot. 0011134 del 30/09/2026
VI (Usaita) AIPAlbo On Line

Ad Amministrazione Trasparente
PUBBLICATA IN www.gulliepennisi.edu.it

DISSEMINAZIONE FINALE DEL PROGETTO

Interventi per la promozione dell'innovazione didattica e metodologica — sperimentazione di modelli
didattici innovativi per le istituzioni scolastiche di ogni ordine e grado — Capitolo 373361, es. fin. 2025
e 2026 — A.S. 2025-2026.

C.U.P.: G42J25000500002
Nome del progetto: Game4Al - Esploratori dell'Intelligenza Artificiale

Oggetto: Disseminazione finale — Progetto “Game4Al — Esploratori dell’Intelligenza Artificiale” —
Interventi per la promozione dellinnovazione didattica e metodologica — Circolare Regione Siciliana n.
12 del 10/07/2025

Sisono concluse le attivita relative al progetto “Game4Al — Esploratori dell’Intelligenza Artificiale”, CUP
G42J25000500002, realizzato dall’Istituto nell’ambito degli interventi promossi dalla Regione Siciliana —
Assessorato dell'Istruzione e della Formazione Professionale — Dipartimento dell’Istruzione,
dell’Universita e del Diritto allo Studio, di cui alla Circolare n. 12 del 10 luglio 2025, finalizzata alla
promozione dell'innovazione didattica e metodologica e alla sperimentazione di modelli didattici
innovativi.

L’iniziativa regionale, denominata “Educazione e Innovazione: I'TA nella scuola siciliana del futuro”, ¢
stata promossa con l'obiettivo di favorire la conoscenza e I'utilizzo consapevole dell’Intelligenza
Artificiale, sviluppare le competenze digitali di docenti e studenti, sensibilizzare la comunita scolastica sui
rischi e sulle implicazioni etiche connesse all’'IA e favorire la produzione di materiali didattici multimediali
originali.

In coerenza con tali finalita, il progetto Game4Al ha inteso avvicinare la comunita scolastica
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all'Intelligenza Artificiale attraverso un approccio formativo e laboratoriale, orientato non soltanto alla
conoscenza degli strumenti tecnologici, ma soprattutto allo sviluppo di un loro utilizzo critico,
responsabile, creativo e consapevole.

Le attivita si sono collocate nel quadro previsto dalla Circolare regionale, che individua quali componenti
essenziali dei progetti la formazione sull’TA, le attivita laboratoriali rivolte agli studenti e la realizzazione
di prodotti multimediali originali, con particolare attenzione anche ai rischi relativi a privacy, bias,
deepfake, dipendenza tecnologica e alle implicazioni etiche dell’utilizzo dell’Intelligenza Artificiale.

Attivita e risorse impiegate

La documentazione di rendicontazione finale attesta ’effettiva realizzazione delle azioni formative, con
l'impiego di un responsabile d’aula e con I'acquisizione di specifici strumenti digitali destinati a supportare
le attivita connesse all’Intelligenza Artificiale e alla produzione di contenuti didattici. In particolare,
risultano rendicontati:

e €3.000,00 per la realizzazione delle azioni formative;

e €970,70 per lattivita del responsabile d’aula delle azioni formative;

o € 212280 per licenze software, comprendenti Google Al Pro for Education e Genially Edu

Genius.

L’importo complessivamente rendicontato per la realizzazione del progetto ¢ pertanto pari a € 6.093,50.
L’utilizzo di piattaforme e strumenti specificamente dedicati all’'TA e alla creazione di contenuti digitali ha
consentito di sostenere operativamente le attivita formative e di creare le condizioni per la
sperimentazione di metodologie didattiche innovative.

Risultati e valore dell’esperienza
Il percorso realizzato si inserisce nella prospettiva di una scuola capace di accompagnare studenti e
docenti nella trasformazione digitale, promuovendo una cultura dell’Intelligenza Artificiale innovativa,
responsabile ed eticamente orientata.
L’esperienza ha consentito di valorizzare I'IA non esclusivamente come competenza tecnologica, ma
come strumento potenzialmente funzionale allo sviluppo di pensiero critico, problem solving, creativita,
collaborazione e capacita di apprendimento autonomo, in coerenza con gli obiettivi individuati
dall’intervento regionale.
Particolare rilievo assume la possibilita di trasferire e riutilizzare le competenze e le metodologie
sperimentate nelle ordinarie attivita didattiche, favorendo la progressiva diffusione di pratiche innovative
anche oltre la conclusione formale del progetto.
La replicabilita delle esperienze, la disseminazione dei risultati e la capacita del progetto di produrre un
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impatto duraturo sulle pratiche didattiche costituiscono, infatti, elementi espressamente valorizzati dalla

stessa Circolare regionale.

Regolarita delle attivita e della rendicontazione
La documentazione finale ¢ stata sottoposta alla verifica dei Revisori dei conti, i quali hanno attestato la
rispondenza del rendiconto rispetto all’orario e all’effettiva partecipazione dei destinatari coinvolti, la
pertinenza delle spese rispetto alla realizzazione del progetto, la loro regolare contabilizzazione e la
conservazione presso I'Istituto della relativa documentazione amministrativo-contabile.
La rendicontazione finale ¢ stata quindi formalmente trasmessa al Dipartimento dell’Istruzione della
Regione Siciliana in data 30 settembre 2026, a conclusione degli adempimenti previsti.
Con la presente comunicazione I'Istituto assicura la disseminazione, pubblicizzazione e valorizzazione
dei risultati dell'iniziativa, nella prospettiva di favorire la condivisione delle esperienze maturate e la
prosecuzione dei processi di innovazione metodologica e digitale avviati.
Progetto realizzato con il contributo dell’Assessorato Regionale dell’Istruzione, dell’Universita e del
Diritto allo Studio della Regione Siciliana, nell’ambito degli interventi per la promozione dell'innovazione
didattica e metodologica — Capitolo 373361, esercizi finanziari 2025 e 2026. Tale indicazione risponde
anche alla specifica prescrizione della Circolare relativa alla pubblicizzazione del contributo regionale.
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